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Ministerstvo Skolstva Slovenskej republiky

Uc&ebné plany a u¢ebné osnovy predmetu hudba a pocitac
pre 1. a 2. stupen zakladného Studia a Studia pre dospelych
zakladnych umeleckych skoél

1. Charakteristika predmetu

V su€asnosti mozno pozorovat prudky vzrast zavadzania technickych vymoZenosti do réznych
oblasti spoloCenského Zivota. Informacno-komunikaéné technolégie (IKT) sa stavaju
sprostredkovatelom nepreberného mnoZstva poznatkov, ale aj prostriedkom utvrdzovania a
preverovania noveho alebo stimulom pre podnecovanie a rozvoj fudskej tvorivosti.

Rovnako znaény je dopad IKT vo sfére hudobného umenia. Pocita¢ tu nefiguruje iba ako pasivny
sprostredkovatel hudobného zaznamu, ale aj ako délezity element v procese tvorby &i spracovania
hudobného materidlu. Dékazom toho je produkcia mnoZstva hudobného softvéru, ktory umozriuje za
pomoci velmi jednoduchych postupov dosiahnut pésobivé a uc€inné vysledky. Ma to vSak isvoje
negativa. Clovek, bez toho, aby si uvedomoval dosah takéhoto napredovania, stava sa vo svoje;
tvorivosti mnohokrat zavislym na ,umelej inteligencii“ softvéru, ktory elementarne hudobné vedomosti
presuva do Uzadia, resp. ,prebera za ne zodpovednost®. Désledkom toho za&ina v hudobnej tvorivosti
prevazovat intuitivnost nad uvedomenymi postupmi, technicka zdatnost zatlaCujuca hudobné
vzdelanie, ako aj povrchnost v umeleckom ¢i estetickom hodnoteni hudobného diela. Rovnako
interpretacia ako jeden zo zakladnych hudobno-tvorivych prejavov je Coraz CastejSie nahradzovana
reprodukovanym hudobnym zaznamom.

Prichod IKT do oblasti hudby prinaSa nesporne nové moznosti v hudobnom vyjadreni.
ZjednoduSuje proces hudobného napredovania, ¢im sa stava pristupny SirSiemu okruhu zaujemcov
o hudobné umenie. Je vSak potrebné takéto postupy usmerfovat, aby sa nestali prostriedkom
postupnej hudobnej degradacie nasledujucich generacii, neschopnych nezavislého hudobného

vyvoja.

2. Zameranie predmetu:

Predmet hudba a pocita¢ umozriuje tri programy zakladného Studia:

. U€ebné osnovy pre 2. stupen zakladného Studia a Stadia pre dospelych I:
Podmienkou zacatia Studia Studijného predmetu hudba a poéitac I. je absolvovanie
1.stupfia zékladného Studia predmetu hra na keyboarde (vekova hranica 14 rokov)*.
Prijaty uchadzac - absolvent predmetu hra na keyboarde ma pozadované vedomosti
z hudobnej tedrie a zvlada techniku hry na klavesovom nastroji. Zaroven je v dostatocnej

miere oboznameny s technickou obsluhou elektronickych klavesovych nastrojov. Studium sa



zameriava na ziskanie vedomosti a zru¢nosti v praci s hudobnym softvérom v prepojeni
s elektronickym klavesovym nastrojom.

Prijaty uchadza¢ - absolvent predmetu hra na klaviri ma pozadované vedomosti
z hudobnej teérie a zvlada techniku hry na klavesovom nastroji. Studium sa zameriava na
ziskanie vedomosti a zruénosti v praci s hudobnym softvérom v prepojeni s elektronickym
kldvesovym nastrojom. Podmienkou $tudia je absolvovanie povinného subezného vyu€ovania
v rozsahu cca 8 vyuC€ovacich hodin ato do dvoch mesiacov od zacliatku Studia. Ciefom je
oboznamenie sa s technikou obsluhy elektronickych klavesovych néstrojov (Uvod do tedrie
MIDI, parametre, nastavenia, technika hry ai.). Kurz zabezpeduje ZUS ako sulast

vyuCovacieho predmetu.

Il. Ué&ebné osnovy pre 2. stupen zakladného Studia a Studia pre dospelych II:

Podmienkou zacatia Studia Studijného predmetu hudba a pocita€ Il. je absolvovanie I.
stupfia zakladného Studia Studijného predmetu hra na hudobnom nastroji — inom ako
klavesovom (vekova hranica 14 rokov)*. Prijaty uchadzaé ma poZadované vedomosti
z hudobnej tedrie ako aj poZadované zruénosti v hre na hudobnom nastroji. Stadium sa
zameriava na ziskanie zru€nosti v hre na elektronickom klavesovom nastroji ako aj ziskavanie

vedomosti v praci s hudobnym softvérom v prepojeni s elektronickym klavesovym nastrojom.

* v pripade nadanych $tudentov méze ZUS umoznit §tudium i s niz§ou vekovou hranicou

lll. UcEebné osnovy pre 1. stupen zakladného studia a studia pre dospelych llI: (Studium pre
zaciato€nikov):

Podmienkou zacatia Studia Studijného predmetu hudba a pocita¢ Ill. je vekova hranica

14 rokov ako aj preukazanie zakladnych hudobnych schopnosti uchadzac¢a (hudobny sluch,

zmysel pre rytmus, intonaéné schopnosti a pod.). Stidium sa zameriava na zvladnutie

vedomosti z hudobnej tedrie, ziskanie zru€nosti v hre na elektronickom klavesovom nastroji

ako aj ziskavanie vedomosti v praci s hudobnym softvérom v prepojeni s elektronickym

kldvesovym nastrojom.

Pozn.: Vzhladom na rozdielnu Groveri uchadzacov o Studium je rozsah poZadovaného uciva ako

aj uroveri dosiahnutych Studijnych vysledkov odstupfiovana jednotlivymi programami.

Stupeni: II. - zakladné $tadium a Stadium pre dospelych |. - zakladné Studium a Stadium pre dospelych
Zameranie: Program I. ** Program Il. Program lil.

Vek: od 14rokov od 14rokov od 14rokov

Dizka $tudia: 3 roky 3 roky 3 roky

Roénik: 1.ro¢ | 2.ro€. | 3.roc. 1.ro¢ | 2.ro€. | 3.roc. 1.ro¢ 2.roc. 3.roc.
Casova dotacia:* 2 1,5 1,5 1,5 1,5 1,5 1,5 1,5 1,5
Pocet Studentov: 3 1 1 1 1 1 1 1 1

* vyucovacie hodiny mozno spajat’ do jedného celku
** absolvent klavirneho oddelenia absolvuje priebezné Studium hry na keyboarde s éasovou dotaciou
cca 8 hodin.




3. Ciele predmetu:

- ziskanie zakladnych vedomosti a zru€nosti v praci s hudobnym softvérom a
elektronickym klavesovym nastrojom so zameranim na MIDI komunikaciu a MIDI a
audio zaznam,

- ziskanie zakladnych schopnosti pre vizualne (notaéné) spracovanie hudobného
materialu s vyuzitim pocitaCového notaéného softvéru,

- nadobudnutie interpretaénych zru€nosti v hre na elektronickom klavesovom nastroji,

- prehibenie vedomosti z oblasti vdeobecnych hudobno-teoretickych poznatkov,

- ziskanie zakladnych hudobno-teoretickych vedomosti a praktickych zru¢nosti v oblasti
hudobnej kompozicie (tvorba hudobnych aranzmanov - harmoénia, rytmus,

inStrumentacia, vystavba piesne) so zameranim na nonartificialnu hudbu.

4. Obsah predmetu:

MIDI komunikacia - orientacia vo zvukovych norméach (General MIDI, GS, XG) — orientacia v
hudobnych Zanroch a Styloch - rozvoj interpretanych zruénosti - MIDI zaznam - tvorba hudobnych
aranzmanov - editacia MIDI zaznamu — audio zdznam - zvukové spracovanie nahravky (mixaz) -
digitalizacia hudobného zaznamu - tvorba CD - vyuzitie Internetu so zameranim na danu oblast -
tvorba hudobnej partitiry - zaznam notového materialu prostrednictvom MIDI komunikacie - editacia

hudobnych znakov - editacia tlateného notového materialu

5. Struktara a obsahova naplii vyuéovacich hodin : *

Vzdelavaci proces predkladaného predmetu sa bude realizovat prostrednictvom:
- skupinového vyucovania (1. rok — HaP 1..),
- individualneho vyucovania (1.-3. rok - HaP Il. a lll., 2. a 3. rok —HaP 1. ),

- samosStudiom.

Hudba a pocitac I.
- 1.rok - skupinové vyucovanie (vSeobecny zaklad)
e osvojenie si terminolégie z oblasti hudobného softvéru,
e osvojenie si zakladnych zru€nosti vpraci shudobnym anotacénym
softvérom v prepojeni s elektronickym kldvesovym nastrojom,
e osvojenie si technologickych postupov vtvorbe hudby s vyuzZitim
hudobného softvéru.
- 2. - 3. rok individuéalne vyucéovanie (praktické cvi¢enia)



e rozvoj interpretacnych zru¢nosti,

e rozvoj a upevnovanie zru¢nosti v praci s hudobnym a notaénym softvérom
v prepojeni s elektronickym klavesovym nastrojom,

e rozvoj improvizagnych zruénosti,

e znalosti z hudobnej kompozicie — tvorba hudobnych aranZzmanov

so zameranim na nonartificialnu hudbu.

Hudba a pogéitac Il. alll.
- 1.rok - individualne vyucovanie (v§eobecny zaklad)
e zakladné vedomosti z hudobnej tedrie, *
e zakladné interpretacné zruénosti,
e osvojenie si terminolégie z oblasti hudobného softvéru,
e osvojenie si zakladnych zru€nosti vpraci shudobnym a notacnym
softvérom v prepojeni s elektronickym klavesovym nastrojom.
- 2. -3 rok individuéalne vyuéovanie (praktické cvi¢enia)
e prehlbovanie a upeviovanie vedomosti z hudobnej tedrie, *
e prehlbovanie a upeviiovanie interpretacnych zruénosti,
e rozvoj a upevnovanie zru¢nosti v praci s hudobnym a notaénym softvérom
v prepojeni s elektronickym klavesovym nastrojom,
e rozvoj improvizagnych zruénosti,
e tvorba hudobnych aranZmanov so zameranim na nonartificidlnu hudbu.

* plati iba pre program hudba a pocitac Ill.

6. Formy a metody prace:

Vyucovacie hodiny budu prebiehat formou individualneho a skupinového vzdelavania zameraného
na rozvijanie zakladnych zruénosti v praci s hudobnym softvérom v prepojeni s elektronickym
klavesovym néstrojom prostrednictvom MIDI systému. Sucastou vzdelania bude inadobudnutie
nevyhnutnej teoretickej zdkladne (informatika a hudba) z oblasti MIDI a audio terminolégie ako aj
utvrdzovanie vedomosti zo vSeobecnej hudobnej tedrie.

Déraz sa bude klast na rozvijanie hudobnej kreativity (tvorba hudobnych aranzmanov —
inStrumentacia, harmonia, rytmus), hudobného citenia (hudobny vyraz) a hudobného vnimania
(analyza skladieb) ziaka ako aj rozvoj motorickych zrucnosti v praci s elektronickym klavesovym
nastrojom s ciefom dosiahnutia kultivovanej a tvorivej interpretacie prislusného hudobného Zanru.

Vzhladom na su&asny rozmach hudobného priemyslu a Siroku pristupnost’ beznému uzivatelovi,
ktory vedie k povrchnosti a deformovaniu vnimania konzumentov, bude nevyhnutné formovat
estetické citenie a umelecky vkus ako aj kritické postoje Ziaka.

Sucastou predmetu bude ivyuzitie hudobného softvéru v oblasti notového zapisu. |tu bude
vzdelavanie podmienené teoretickym zvladnutim zakladnej terminolégie spojené s osvojovanim si
hudobno—teoretickych a technologickych postupov v tvorbe notového zaznamu — graficky zaznam

hudobného materialu, uprava, tla¢ hudobnej partitury.



Nakolko ide o predmet spajajuci umelecky smer s technickym, uroven dosahovanych priebeznych
vysledkov ako aj celkovy prospech je zavisly na individualite kazdého Ziaka. Rovnako doblezita je aj
individualna moznost domacej pripravy zavisla na materialnych moznostiach rodiny zZiaka. To kladie
naroky na pedagdga pri individualnom koncipovani vyuCovacieho planu ako aj individualneho

pristupu v ramci vzdelavania.

7. Sposob hodnotenia studia:

Vedomosti Studentov budu hodnotené priebeZzne ako aj suhrnne — jednorazovo v ramci polro¢ného,
resp. celoroéného hodnotenia Studenta.

Priebezné hodnotenie:
- skupinové vyucovanie (1. rok — HaP I.):
e aktivna udast,
e pisomny test, verbalne odpovede (podla bodu 6).
- individualne vyucovanie (1.-3. rok - HaP Ill., 2. a 3. rok —HaP I. a Il. ):
e aktivna udast,
e tvorba projektov,

e rozvoj interpretaCnych zru€nosti ,*

pisomny test, verbalne odpovede (hudobna tedria). **

Zavereéné hodnotenie:

- Skupinova vyucba:
e pisomny test (podfa bodu 6),
. prezentacia priebezného projektu,

- Individualna vyucba:
e  prakticky vystup, prezentacia priebeznych projektov a zavere¢ného projektu 2. a 3.

rok—HaP l. all.),

e pisomny test (podfa bodu 6),
e hudobna interpretacia, *

e pisomny test (hudobna tedria). **

* plati pre program hudba a pocitac Il. a Ill.

** plati pre program hudba a pocitac Il. a lll.



8. Prijimacie pohovory:

Podmienky prijatia uchadzaca o stadium:

Uchéadzag o $tadium predmetu hudba a pogitad musi spifiat nasledovné predpoklady:

vSeobecné hudobné predpoklady,

interpretadné zruénosti v hre na klavesovom nastroji na drovni I. cyklu ZUS *, resp.
inom hudobnom nastroji, **

zakladné znalosti z hudobnej tedrie,*

z&kladné skusenosti prace s poc&itatom (Windows),

zakladna znalost anglického jazyka.

* plati pre program hudba a pocitac |.

** plati pre program hudba a pocitac Il.

Forma prijimacieho konania:

talentova prijimacia skuska.

Stanovenie okruhu a rozsahu pozadovanych znalosti:

Talentova prijimacia skuska pozostava:

a ) Hudba a pocitac I. a Il

z preverenia praktickych zru€nosti v hre na kladvesovom hudobnom nastroji, resp.
inom hudobnom nastroji (uchadza& ma byt na urovni min. 7. roénika ZUS podla
platnych u€ebnych osnov),

z preverenia hudobno-teoretickych vedomosti - zaklady z oblasti hudobnej tedrie,
vSeobecny hudobno-kulturny prehlad,

z preverenia zakladnych zruénosti a vedomosti v praci s poc¢itacom (Windows).

b ) Hudba a pocitac Ill.

z preverenia zakladnych hudobnych schopnosti (hudobny sluch, zmysel pre rytmus,
intonagné schopnosti a pod.),
vSeobecny hudobno-kulturny prehlad,

z preverenia zakladnych zruénosti a vedomosti v praci s poc¢itatom (Windows).

9. VSeobecna charakteristika profilu absolventa:

Absolvent Studia ovlada podstatné pojmy a postupy z okruhu hudobno-teoretickych poznatkov

ako aj okruhu informacnych technoldgii so Specifikaciou na hudbu. Teoreticky i prakticky sa orientuje v

su€asnych hudobnych Zanroch a prejavoch, v hudobnej tedrii (harmonii, rytmike, inStrumentacii, v

hudobnych formach, nauke o hudobnych nastrojoch) atd. Na zaklade tychto vedomosti je spdsobily



verbalne definovat, prakticky (aj interpretacne) realizovat’ a tvorit hudobné skladby (vratane tvorby
hudobnej partitdry), je schopny orientovat sa v sucasnych hudobnych trendoch, v prisluSnych
formach, zanroch a druhoch.

PocCas Studia sa zvySeny déraz kladie na nadobudnutie adekvatnych zrucnosti v praci
s hudobnym softvérom a elektronickym hudobnym nastrojom a ich vzdjomnej komunikacie. Rovnako
nevyhnutna je aj interpretaCna oblast spojena s hrou na elektronickom hudobnom nastroji,
improvizacia a rozvijanie hudobnej tvorivosti a tvorby.

Nadobudnuté teoretické i praktické poznatky dokaze uplatnit pri dalSej samostatnej Cinnosti.
Svoje vedomosti dokaze sam rozvijat, obnovovat, je schopny reagovat na spolocensky vyvoj a na
nové trendy v oblasti vyuzivania informacnych technoldgii v hudbe. Orientuje sa v odbornej literatire a

na zaklade ziskanych poznatkov dokaze hodnotit a kriticky pristupovat’ k dalSiemu tvorivému procesu.

10. Rozsah vedomosti absolventa:

Teoretické vedomosti absolventa

e Zdatnost v odbornej terminoldgii v oblasti vyuZivania informacnych technolégii v hudbe.

e VSeobecné hudobno-teoretické vedomosti.

e Poznatky z technologickych postupov v tvorbe hudby s vyuZitim hudobného softvéru.

e Vedomosti v oblasti hudobnej kompozicie (rytmika, harménia, inStrumentacia) zameranej najma
na oblast nonartificialnej hudby.

o Poznanie zakonitosti v oblasti notového zapisu a nototlace.

Praktické schopnosti a zruénosti Studenta

o Interpretané zruénosti v hre na elektronickom klavesovom nastroji.

e Improvizacné a kompozi¢né schopnosti.

e Zruénosti v praci s hudobnym kompoziénym a notaénym softvérom v prepojeni s elektronickym
klavesovym nastrojom v oblasti hudobnej tvorby.

e Schopnost reagovat na technicky pokrok a implementovat nové poznatky do umeleckej praxe.

e Schopnost komunikacie o problematike, schopnost kritického, hodnotiaceho postoja

v nadvaznosti na kulturno-spolocensky vyvoj.

11. Podmienky uspesného ukoncenia Studia:

Podmienkou uspesného ukoncenia Studia Studijného programu hudba a pocitaC je verejna
obhajoba zavere¢ného projektu. Ten zahffia prezentaciu vytvoreného hudobného diela spojenu so
sprievodnou interpretaciou hry na elektronickom klavesovom nastroji, resp. inom tradiCchom nastroiji.

Sucastou vystupenia je i teoretické zddvodnenie a opis tvorivého postupu.



12. Materialne, technické a informacné zabezpecenie predmetu:

Zakladna umelecka Skola Ladislava Mokrého ma vypracovany plan Specialnej uCebne, ktora bude

svojim materialnym vybavenim zodpovedat narokom daného Studijného programu. Sucastou uéebne

bude:

elektronicky klavesovy nastroj vybaveny dynamickou klaviaturou s rozsahom 5 a pol
oktavy. Hudobny nastroj bude spifat normy XG &tandardu. Pridavnou suéastou
hudobného nastroja bude Sustain pedal. Hudobny nastroj bude vybaveny disketovou
mechanikou — MIDI File Player (v pripade verejnej prezentacie nie je potrebny
pocitac),
pocitaé zodpovedajuci narokom prace s vyuzitim hudobného softvéru (zaznam a
spracovanie MIDI a audio zaznamu),
e P42,8 MHz 512 RAM, 80 GB HDD, graficka karta, DVD RW.
digitalna zvukova karta (ako sucast pocitaca), ktora svojim vykonom a kvalitou zvlada
naroky MIDI a audio zaznamu,
e M-AUDIO Delta Audiophile 2496 (24-bit, 96kHz; 2 x analog in; 2 x analog
out; MIDI in/out; S/P DIF coaxial; Zero latency monitoring, SCSM, Full-
Duplex, ASIO 2, MME, Sound Manager, DirectX, GSIF,
hudobny softvér spinajuci parametre v zmysle jednoduchej obsluhy a zaroven
dostato€nej vybavy na spracovanie hudobného zaznamu,
e CUBASE SE EDU (Music Creation and Production System)
e SIBELIUS (Notation Editor)

13. Tematické okruhy:

Vyu&ba predmetu bude prebiehat' v nasledovnych tematickych okruhoch:

a) MIDI komunikacia - zakladna terminoldgia, princip komunikacie

b)

c)

d)

a.
b.

MIDI In / MIDI Out / MIDI Thru, MIDI Channe,
MIDI standardy (GM, GS, XG, XF)

Zvukova karta — hardvérové a softvérové nastavenia (audio In / Out, ASIO Dirivers,

Latency...)

Zakladné softvérové operacie:

a.
b.

File (New project, Open, Save,Autosave, Import, Export)
Transport Panel (Play, Rewind, Fast Forward, Lokators, Autoscroll, Tempo Change,

Time Signature)

Editacia MIDI stép v zakladnom okne:

a.
b.

(Key Commands)
Track List — zakladné nastavenia MIDI stopy (Name, Volume, Panorama, Solo, Mute,
Program Change, Transpose...)

Folder Parts - zakladna editacia MIDI stopy (Copy, Paste, Merge, Move, Draw, Snap)



e) MIDI Recording — Real Time Recording, Metronome Setup, Merge, Overwrite, Split, Delete,
Repeat, Synchro Recording, ...
f) MIDI Editore I. — editacia eventov v MIDI skladbe:
a. Key Editor:
— editacia noty (Note) ako zakladného eventu MIDI skladby (Lenght,
Velocity, Pitch; Copy, Paste, Draw...)
— Step Recording
b. List Editor — editacia ostatnych typov eventov (Program Change, Controllers,
Aftertouch...)
c. Tempo Track — zmeny tempa v realnom Case
d) Quantizacia
h) MIDI Menu Functions — editatné funkcie - skupinova editacia eventov (Legato, Velocity,
Reverse, Disolve Parts)
i) MIDI Editore Il. - Score Editor (notova partitura)
a. zakladna editacia v editore (Note Value Buttons, Enharmonic Shift)
b. Staff Setting — zdkladné nastavenia notovej osnovy (Display Quantize, Key/Clef,
Staff Mode)
c. Symbol Paletts — vkladanie znakov notovej osnovy
j) Audio zdznam - tvorba zvukového zaznamu, audio recording, editdcia audio stopy, audio

plug-ins, track mixer, digitalizcia zdznamu, tvorba CD

Uvadzané okruhy nemusia byt désledne oddelené a podla vyspelosti Ziaka mbze dochadzat’ k ich

prekryvaniu &i zoskupovaniu.

14. Specifikacie okruhov:

a) MIDI komunikacia

Pochopenie principu fungovania MIDI predstavuje zaklad pre dalSie rozvijanie vedomosti z dane;j
problematiky. Uvedeny okruh sa bude zameriavat na osvojenie si teoretickych ako aj praktickych
vedomosti z oblasti MIDI (napr. zakladna terminoldgia v MIDI, charakteristiky a funkéné uplatnenie
parametrov v ramci individualnej vybavy elektronického nastroja, modely prepojenia MIDI zariadeni
a pod.).

Sucastou okruhu bude zaroveri oboznamenie sa s problematikou MIDI Standardov (GM, GS, XG,

XF), ktoré zabezpec€uju bezproblémovu komunikaciu medzi vyrobkami réznych znaciek.

b) Zvukova karta
Zvukova karta svojou kvalitou ako aj vlastnostami a vybavenim predstavuje déleZiti sucast
celkového komunikacného systému. Vzhlfadom na velké mnoZstvo réznych typov vyrobkov je

v suCasnosti potrebné Ziaka obozndmit s vlastnostami, ktoré zabezpe€ia vyhovujucu a



bezproblémovlu komunikaciu medzi pocitatom a elektronickym klavesovym nastrojom, resp. inym
MIDI zariadenim v ramci tvorivej Cinnosti.

Uvedeny okruh sa bude zaroven zameriavat na pochopenie a zvladnutie nastaveni daného typu
hardvéru (napr. spravna inStalacia, vdeobecné nastavenia v ramci systému Windows — Sounds and
Audio Devices Properties; Playback, Recording Setting, Specifické nastavenia pre pracu s hudobnym

softvérom — napr. ASIO Driver, Latency, Device Setup a i.).

c) Zakladné softvérové operacie
Celok zakladnych softvérovych operacii predpoklada zvladnutie zakladnych uUkonov a funkcii
v praci s hudobnym softvérom. Patria sem zakladné operacie so suborom — vytvorenie nového
projektu, volba profilu nového projektu, vioZenie existujuceho projektu, priebezné ukladanie projektu,
ulozenie projektu, Import a Export, oboznamenie sa s inymi typmi suborov hudobnych softvérov.
Sucastou celku je zaroven zvladnutie zakladnych ovladacich prvkov hudobného softvéru, ich
moznostiach a nastaveniach v ramci prace — prehravanie, orientacia v projekte, ohrani¢enie a praca

s vybranou €astou projektu, praca s lokatormi, nastavenia taktu a tempa.

d) Editacia MIDI stép v zakladnom okne

Zakladné okno predstavuje suhrn parametrov umoziujucich jednoduchu upravu zaznamenaného
projektu. V ramci osvojovania si zakladnych editaénych operacii dava uvedeny celok bohaté moznosti
v rozvijani hudobnej osobnosti a individuality Ziaka. Ziak v tejto faze priamo skladbu nevytvara, no
zasahuje do hotového zaznamu, ktory predklada pedagdg. Celok teda predpoklada dostatoénu
predpripravu ako aj pedagogicku skusenost, kedy pedagdg na zaklade hudobnej vyspelosti Ziaka
vybera (pripravuje) vhodny hudobny material. Tento je mozZno editovat po horizontale i vertikéle
(skladba roz¢lenena do jednotlivych MIDI stép podlfa hudobnych nastrojov a zaroven v ramci
individualnych MIDI stép na hudobné celky, napr. téma, sloha, medzihra, refrén, nastrojové solo,
rytmické, melodické patterny ai.) Primarnu mixaz predstavuje ¢o najvhodnejsie celkové zvukové
usporiadanie predlozeného MIDI zaznamu (vyber programu - zvukovej farby, uprava hlasitosti,
smerovanie jednotlivych stop, vertikalne harmonické, rytmické usporiadanie vybranych celkov,
transpozicia a pod.) a to podfa individualneho pristupu Ziaka, ktory je korigovany pedagégom. Ziak si
uvadzanym spdsobom osvojuje pracu s hudobnym softvérom a zaroven rozvija vlastnu kreativitu.
Pedagég mbze zaroven vyuZzit dany celok na objasnenie zdkladnych hudobnych vlastnosti vybranych
hudobnych Stylov nonartificialnej (napr. rytmus, harménia, inStrumentacia v blues, R&R, beat, polka,
valéik, tango, samba, techno apod.) alebo artificialnej hudby (harmoénia, polyfénia, forma,

inStrumentacia a pod.).

e) MIDI Recording

Vysledkom MIDI Recording-u je MIDI zdznam, ktory ma zaroven formu jednoduchého hudobného
aranZzmanu vytvoreného Ziakom. V ramci objasfiovania typov a moznosti MIDI zdznamu sa pedagodg
zameriava na osvojovanie a zdokonalovanie interpretanych zru€nosti Ziaka ako aj pochopenie

zakladov inStrumentacie v ramci praktickej interpretacie. Vytvoreny pociatoCny MIDI zaznam sa stava



pracovnym materialom pre nasledovné tematické celky (praca s MIDI editormi a editacnymi funkciami

softvéru).

f) MIDI Editore I.

MIDI Editore umozZiuju detailni editaciu zaznamenanych eventov MIDI skladby. Ziak sa ugi
orientovat' v systéme zobrazenia a moznostiach upravy MIDI zaznamu. Hfada najjednoduchSie alebo
najvhodnejSie postupy s cielom dosiahnutia poZzadovaného reprodukovaného vysledku. V takomto
zmysle je ulohou pedagdga nielen Ziaka oboznamovat a usmerfovat v technickych postupoch
spracovania MIDI zaznamu (rézne spdsoby editacie, vyuzivanie editanych parametrov), ale aj v
celkovom hudobno-vyrazovom smerovani hudobnej sklady.

a) Key Editor je svojou vizualnou pristupnostou i jednoduchostou editacie najvhodnejsi pre editaciu
nét (Notes) ako zakladnych eventov MIDI skladby. Horizontala v Event Editore predstavuje ¢asové
(rytmické) usporiadanie jednotlivych MIDI eventov vramci taktov (pozicia v takte, dizka znenia
eventov), horizontala predstavuje vySkové hodnoty MIDI eventov.

Okrem uvedeného je mozny vramci daného editora aj tzv. Step Recording — t.j. krokové
nahravanie.

b) List Editor — zobrazuje vertikalne zobrazenie vSetkych zaznamenanych MIDI eventov vo forme
listu. Horizontala zobrazuje vlastnosti prislusného MIDI eventu (napr. Nota > zaciatok a koniec trvania,
celkova dizka, vyska a sila uderu, MIDI kanal). Vzhladom na komplexnost List Editora (moznost vidiet
presnu Casovu naslednost’ jednotlivych typov MIDI eventov) je vhodny na editaciu réznych typov MIDI
eventov v zmysle ich vzgjomnych vztahov.

c) Tempo Track — umoziuje nastavenia zmien tempa v priebehu skladby. Vzhladom na to, ze pri
zaznamenavani skladby vyuzivame metrondm (nevyhnutné pre naslednu bezproblémovu orientaciu
v MIDI zazname), tato je ochudobnena o agogické prejavy, ktoré su dblezitou sucastou realnej
interpretacie. Tempo Track Editor umoznuje tento faktor prinavratit' (bez naruSenia ¢asovych pozicii
MIDI eventov). Vzhladom na dblezitost uvedeného prejavu je potrebné venovat danej problematike
dostato€nu pozornost.

Pri vyuzivani editorov je vSak potrebné dbat na to, aby takyto spésob zobrazenia hudobného
materialu nepotladil potrebu tradi€ného zobrazovania - formou notovej partitiry (Score Editor), ktorej

grafické zobrazenie je interpretaéne prehfadnejSie.

g) Quantizacia

Quantizacia predstavuje automatické usporiadanie zaznamenanych eventov (napr. nét) do
navolenych ¢asovych pozicii v ramci rytmického a metrického priebehu skladby. PouZitim quantizacie
sa zabezpedi rytmicka a metrickd Uprava (napr. spresnenie zaznamu) zvolenej €asti MIDI zaznamu,
¢im sa predide pracnej editacii po jednotlivych MIDI eventoch. Nespravnym uzitim vS8ak méze dbjst ku
priliSnému zautomatizovaniu MIDI zaznamu, €im sa straca zZivost a vernost pévodnej interpretacie
(vynimkou mézu byt piesne sucasnej artificialnej hudby, kedy dokonala rytmicka presnost je stucastou

prejavu).



Cielom problematiky je usmernit Ziaka pri spravnom pouziti a vyuzivani daného parametru
v hudobnej praxi as tym suvisiace objasnenie jednotlivych typov parametrov aich moznosti

nastavenia v ramci hudobnych Stylov €i rytmov.

h) MIDI Menu Functions

MIDI Functions predstavuju subor parametrov umoZziujucich skupinovi editaciu MIDI eventov.
Cielom daného celku je obozndmit’ Ziakov so zameranim, vlastnostami, nastaveniami a funk&nostou
suvisiacich parametrov MIDI funkcii a na zdklade rdoznych typov prikladov a praktickych cviceni

poukazat na rézne spdsoby ich vyuzitia.

i) MIDI Editore Il. - Score Editor (notova partitura)

Score Editor v sebe zahrnuje zvladnutie Sirokej problematiky zapisu notovej partitiry s vyuzitim
notacného softvéru. Podkladom pre notovy zdpis sa stava hudobny aranZman vytvoreny Ziakom
v ramci tvorby projektov (PROJEKTY €.2 — 5). Na vytvorenie partitiry méze pedagog vyuzit:

- samostatny notaény softvér 3pecializovany na tvorbu hudobnych partitar (napr.
Sibelius, Finale, Encore), ktorého vyhodou je va¢Sie mnozstvo editatnych moznosti,

- Score Editor pdbvodného zaznamového softvéru (vyhodou je, Ze Ziak pracuje
v znamom prostredi).

VyuZitie oboch uvedenych spdsobov je pripustné. Je v8ak podmienené dokonalym zvladnutim
prisludnej terminolégie (inojazyCnej — hudobno-teoretickej, technickej), ¢im sa vytvori perspektiva
samostatného zvladnutia iného softvéru rovnakého zamerania.

Okrem zvladnutia prace s notaénym softvérom je potrebné zameriavat sa na Specifika suvisiace
s tvorbou hudobnej partitury (pisanie v klu€och, pripustné rozsahy nastrojov, polyfonicky zaznam,
odévodnenie metrického zapisu, normy notacného zapisu, celkova prehlfadnost a estetické vyznenie

a pod.)

Po zvladnuti tejto problematiky pedagdg stupriuje svoje poZiadavky. Nasledujuci projekt vyuziva
osvojené postupy predoslého projektu, avSak stuprfiuje naroky na Ziaka v oblasti vyberu hudobného
Zanru (tym zarovef k vytvoreniu naro€nejSieho aranZmanu), tym naroCnejSej interpretacie v ramci

MIDI zaznamu a nasledne komplikovanejSej edit4cii.

j) Audio zdznam

Tvorba a spracovanie audio zaznamu predstavuje znacne Siroku problematiku vyZadujucu samostatny
Studijny predmet ako aj dostato¢né materialne vybavenie uéebne. Uvadzany okruh sa preto bude
zameriavat na pochopenie zakladnych moznosti spracovania audio zaznamu — strih, frekvencéné
Upravy, vyuZitie priestorovych efektov, prip. vyuzitie plug-in efektov, zdklady masteing-u, tvorba CD

zaznamu a pod.



Typy projektov:

a.

b
c
d.
e

PROJEKT ¢&.1: spracovanie predlozeného MIDI zaznamu

PROJEKT ¢&.2: tvorba MIDI zaznamu - sélovy harmonicky nastroj

PROJEKT ¢&.3: tvorba MIDI zaznamu - adaptacia predlohy hudobného aranzmanu

PROJEKT ¢&.4: tvorba MIDI zaznamu - vlastné hudobné aranzman

PROJEKT ¢&.5: tvorba audio zaznamu - audio nahravka MIDI zaznamu + tradiény
hudobny nastroj, resp. spev

PROJEKT ¢&.6: tvorba notovej partitary s vyuZitim notacného softvéru
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